Cviceni 8 z pfredmétu CAD I
PARAMETRICKE 3D MODELOVANI
VYKRES SESTAVY

Cilem cviceni je osvojit si tvorbu vykresu sestavy s pozicemi a kusovnikem.
Prvnim po spusténi Inventoru z ikony na pracovni plose je nastaveni si vykresové
Sablony — v zaloZce metrické zvolime ISO.idw. Automaticky se nastavi prostiedi pro tvorbu

vykresu a také se automaticky natdhne format vykresu (velikost A3) s popisovym polem.

1. Pohledy a praméty

Vykres budeme tvofit vykres jiz vytvoreného modelu.

Krok 1 — zakladni pohled
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Obr.1.

V levém ikonovém okné si klikneme hned na prvni polozku — Zakladni pohled a tim se
objevi nové dialogové okno (obr.1), které se pokusime vyplnit nasledujicim postupem.
V karté¢ Komponent nastavime v polozce Soubor okamzité umisténi sestavy pomoci ikony
Vyhledavani. Tim se na pracovni plose objevi primét soucasti libovolné€ se pohybujici se po
plose. Nez zakladni pohled umistime, je tfeba zvolit spravné natoCeni. Jednou z moznosti je
zvolit si z pfedem definovanych pohled umisténych v pravé ¢asti dialogového okna pod
polozkou Orientace. Paklize ndm zadna poloha nevyhovuje, zvolime si vlastni pomoci ikony
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. 'V tom pfipad¢ se objevi okno (obr. 2), ve kterém si navolime pohled na soucast podobné
jako pfti volbé pohledu do skicovaci roviny pii skicovani modelu a volbu potvrdime kliknutim

na ikonu ¥, ktera je v levém hornim rohu. Jeit& je nutné zvolit druh vykresleni praimétu a
to zménou ikony pod polozkou styl, tak aby zesvétlala prostfedni ikona — pohled bez
neviditelnych hran. Nyni klikneme mysi na misto, kam mé byt pohled na pracovni plose
umistén.

Krok 2 — Druhy promitnuty pohled

Druhy pohled — priimét budeme provedeme jako celkovy fez promitnuty doprava.
V levém ikonovém okné zvolime polozku Rez. Mysi ozna¢ime zakladni pohled, ze kterého
provedeme promitnuty fez. Tim obdélnik kolem pohledu zezelena. Nakreslime linii kudy
bude veden fez. V tomto piipade¢ se jedna pouze o vertikdlni ¢aru prochazejici osou valce
(obr.2). Pro ukonceni piikazu tvorby linie fez pouzijeme pravé tlacitko mysi, kde v menu
zvolime polozku — Pokracovat. Tim se objevi nové dialogové okno (obr. 3) a promitne fez.
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V dialogovém okné€ pouze odtrhneme v oblasti — métitko popisku viditelnost,tim se nad
promitnutym fezem neobjevi métitko. Klepnutim na pozadované misto, kam ma bit fez
umistén se prikaz ukonci a vznikne pozadovany fez (obr. 4).
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Obr 4.
Krok 3 — Kusovnik, pozice

Pro tvorbu pozic a kusovniku je tfeba, abychom zménili levé ikonové okno
s nadpisem — Panel Poznamky vykresu. Zde se pak v posledni ¢asti nachazi ikona - Kusovnik.
Kliknutim na tuto ikonu a nasledn¢ na pohled se vytvofi a umisti nad popisové pole vyplnény
kusovnik (obr. 5).

Kusovnik
POZIC | KS NADPIS POPIS

1 1 |valec

2 1 |pist

3 1 |Cep

4 1 |ojnice

5 1 |Klikovka

6 2 |lozisko
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Ptipadné zmény v poloZzkach pozic (vélec,pist,Cep,...) se provadi v jednotlivych modelech
nikoliv ve vykresu sestavy. Jedind zmény kusovniku, ktera Ize provadét ve vykresu sestavy,
jsou velikost policek kusovniku a typ vlastnosti, kterd se do kusovniku bude vpisovat. Ta to
zména se provadi po oznaceni kusovniku pod pravym tlacitkem se v menu zvoli polozka —
Upravit kusovnik. Objevi se nové okno (obr.6.) a v ném je mozno provadét rizné zmeny.

V tomto piipadé je nutné provést zménu z napisu CISLO SOUCASTI ho zménit na NADPIS.
Tyto napisy odpovidaji danym polozkam v iVlastnostech jednotlivych dilt.

Pozice se tvoti pomoci ikony — Pozice vse, kterd je umisténa v levém ikonovém oknu nad
ikonou Kusovnik. Po volbé pozice vSe se oznaci pohled a tim se vytvoii pozice na pracovni



plose vykresu. Déle je mozné s pozicemi pohybovat vzdy po oznaceni. A tim i trochu
zarovnat pozice do estetického tvaru.

Po vSech feCenych upravach a pracich by mél vysledny vykres sestavy vypadat jako na obr.6.
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Obr.6.
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