Cviceni 7 z predmétu CAD I
PARAMETRICKE 3D MODELOVANI
TVORBA SESTAVY

Cilem cviceni je osvojit si na vytvoreni jednoduch¢ sestavy skladajici se z nékolika
jednoduchych dilu.

Prvnim po spusténi Inventoru z ikony na pracovni plose je nastaveni si vykresové
Sablony — v zalozce metrické zvolime Norma(mm). iam. Automaticky se nastavi prostiedi pro

tvorbu sestavy.

Vkladani komponenta

Komponenty se vkladaji postupné .Vzdy v takové nasobnosti kolikrat je potteba. Kazdy
prvek je samostatny, byt’ jich je vice stejnych.

Krok 1 — Zakladni komponent, podFizené komponenty
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Obr. 1.

V levém ikonovém okné se klikne hned na prvni polozku — VioZit komponent a tim se
objevi nové dialogové okno (obr.1). Zde je vyhledan model soucasti, kterd bude pocatecnim
prvkem — VALEC . Klepneme mysi na poli¢ko OtevFit a tim se vlozi model soucastky na
pracovni plochu sestavy

Pokud se klikne mysi opét na pracovni plochu, vklada se dalsi (stejny) model soucasti. Pokud
je to nezadouci, ukonci se vkladani pravym tlacitkem mysi - Hotovo. Tim se vlozil zakladni
prvek a mize se vkladat dalsi.

Vkladani podiizenych komponenti je obdobné jako pfi vlozZeni zakladniho komponentu
(obr. 3) Jediny rozdil je, ze zdkladni komponent je pevné piipevnén do prostoru (soufadnému
systému), naopak u podfizenych komponentil je tfeba vazby ptidat. Dalsi komponent, ktery
vlozime bude PIST. Jak je vid&t z obr.2, pistem je mozné pohybovat volné po celém prostoru.
Naopak valec svoji polohu neméni.



Obr. 2.
Krok 2 — Vazby mezi prvky

Podobné, jako u jinych softwarti, se musi pfi sestavovani sestav vkladat vazby mezi jednotlivé
dily sestavy. Vazby slouzi k definovéani vzdjemné polohy, resp. pohybu dvou na sobé
smontovanych soucasti.

Vazby se davaji mezi dva konstrukéni prvky modelu. Naptiklad dvé valcové plochy na
sebe, dve rovinné plochy na sebe, osa na osu, atd. Téchto vazeb miize byt nékolik, avSak je to
omezeno vzajemnym ( celkovym ) stupném volnosti obou komponentti nebo celé sestavy.

V tomto ptipadé budeme dévat vazby mezi soufadnymi rovinami jednotlivych soucésti a mezi
osy valcovych ploch. V prvnim kroku se sesouhlasi souradné plochy modeli. V levém
ikonovém oknu zvolime polozku — Vazba. Objevi se nam nové dialogové okno (obr. 3 ).
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Obr. 3.

Pti takto navoleném okné se vybird prvek na prvnim modelu, nasledné na druhém. Pro tento
pfipad to znamena zvolit nejprve na valci ROVINU YZ . Poté se automaticky v oblasti Vyber
podsviti 2. Nyni na druhém modelu — PISTU se zvoli rovina prochazejici osou otvoru pro
CEP. Opét se jedna o ROVINU YZ (obr.4). Potvrzeni piidani vazby se provadi pomoci
tlacitka — Pouczit.



¥loZit vazbu El B3
Sestava |F'|:|h'g.rh | Prachodov |

e Wby
“?ﬁlc'llﬂ [ T g

Oidsazeni: Reteni

oo e B |

v Zobrazit nahled
@l (04 | Stormo | PoLEit: |

Obr. 4.

Na zakladé této vazby se obé télesa vzajemné propoji (obr. 5). Potvrzeni pfidani vazby se

vvvvv

nepottebny stupen volnosti, kterého se zbavime ptidanim dalsi vazby. Tato vazba se vlozi
mezi osy valcovych ploch modell. (obr.7)
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Obr. 5.

Obr.6.



obr.7.

Takto byl vlozen PIST do VALCE s tim, Ze je umoznén jediny pohyb — posuv pistu ve
valci. Takto podobné se propoji i1 ostatni dily, az se vytvoii celd sestava. Nejprve je vzdy
vlozen komponent a nasledné se ustavi do sestavy. Pro zestru¢néni jsou vypsany pouze

dvojice prvkl mezi které ptijde umistit vazba.

Novy dil — prvek _—
Cep — Rovina XY _—
Cep — Osa valce _—
Ojnice — Rovina XY —_—
Ojnice — osa mensi diry
Klikovka — osa excentrického valce

Klikovka — vnitini plocha druhové desky ——

Dil v sestaveé — prvek

Pist — Rovina XZ
Pist — osa dér pro Cep

Cep — Rovina XY
Cep — osa valce

Ojnice — osa vétsi diry
Ojnice — boc¢ni plocha (kolma na osy dér)

Lozisko — osa diry —— Kilikovka — osa hiidele

Lozisko — plocha mezikruzi —— Klikovka — vnégjsi plocha druhové desky
Lozisko — Rovina YZ ——> Vilec — Rovina YZ

Lozisko — osa diry —— Klikovka — osa htidele

Lozisko — plocha mezikruzi —— Klikovka — vnégjsi plocha druhové desky
Lozisko — Rovina YZ ——> Vilec — Rovina YZ

Nyni je sestava sloZzena chybi posledni krok, pfed kterym posuneme klikovku s lozisky,ojnici
a pistem do polohy, kdy bude pist vzdy skoro celou vyskou ve vélci. Posledni tipravou je



ptipevnit loziska k prostoru podobnég, jak je pfipevnén valec. Pro zopakovani se tento tikon
provadi po oznaceni dilu a kliknutim na pravé tlacitko mysi. V dialogovém menu se zatrhne
polozka — Pevné. Tim jsme vytvofili celou sestavu klikového mechanismu (obr. 9), ktery se
da manualné mysi ovladat. Otacenim klikovky se posouva valec.

obr. 8.
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