Cviceni 4 z predmétu CAD I
PARAMETRICKE 3D MODELOVANI ODLITKU

Cilem Ctvrtého cviceni je osvojit si na jednoduchém modelu odlitku zékladni postupy pfi
tvorbé¢ ukosi, ptidavkil na obrabéni a skotfepin na 3D modelech soucasti. Odlitek spojovaciho
¢lenu by mél mit vhodny tvar pro zaformovani do formovaci smési.

1. Konstrukce odlitku

1.1. Zakladni prvek

Jako zékladni prvek pouzijeme valec (obr. 1.), ze kterého
provedeme kuzel zeSikmenim vélcové plochy. Ten 30
nakreslime tfeba jako vytazenou kruznici o praméru 30
mm. Nasledn¢ se budou postupné piidavat dalsi prvky,
které budou dotvaret postupné celek odlitku.

Obr.1
Krok 4 — vytvoreni prvku

Po ukonceni nacrtu se zvoli v levém ikonovém menu prvni ikonu v potadi — vysunout. A

v novém okné¢ se zvoli profil, typ vysunuti a vzdalenost 45 mm. Dale jesté v druhé zalozce —
Dalsi ,v tomtéz dialogovém okné se definuje zGizeni 3 deg nebo —3 deg podle toho, jak se ndm
bude ukazovat provedeni na modelu. Tim se vytvoii zminovana kuzelovitost. Zvolme si



rovinu kruznice jako zakladnu, ktera bude na kuzelu nejvétsi. Tim vznikne zékladni prvek
odlitku (obr.2.), ke kterému budeme postupné ptidavat dalsi prvky.



Obr. 2 Obr. 3

2.1 Tvarovy vystupek

Profil vystupku vytdhneme z roviny prochazejici osou zkoseného valce (obr.3).
Krok 1 — volba nacrtové roviny
Profil vystupku bude vytvoten v roviné prochézejici osou kuzele.To se provede tak, ze jako

skicovaci rovinu zvolime, v stromovém okné pod polozkou Pocatek, rovinu YZ. V té potom
bude proveden néacrt vystupku (obr.4).
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Obr.4 Obr.5
Krok 2,3 — navrh, vazby a koty

Nejprve se promitne geometrie a to vodorovna zékladna a dvé obrysové hrany. Celou skicu
doplnime o oblouk, ktery je te¢ny k obéma Sikmym obrysovym useckdm. Aby nacrt byl

kompletni musi se jesté doplnit zbyvajici koty. V tomto ptipadé se jedna pouze u jednu a to je
poloha stfedu oblouku k vodorovné zékladné. Velikost této kéty necht’ je16 mm (obr. 5).



Krok 4 — vytvoreni prvku

V levém ikonovém oknu se zvoli polozka
Vysunout a vyplni v nové objeveném okné
hodnoty na tento stav: Podsvicend Sipka profilu —
kliknutim mysi se ukaze na vnitini profil
vytazku, tvorba prvku — prosttedni ikona,
Vymezeni — Vzdalenost — 25 mm. Klikne se na
OK a tim vznikne vztazeny profil (obr 6.).

Obr. 6

3.1 Dutina odlitku

Dalsim krokem je vytvoteni dutiny odlitku. Ten se provede ptikazem tvorby skotepin.
Krok 1 - Skorepina

Volbou v levém ikonovém okné se zvoli polozka skofepina a v nove objeveném okné se
vyplni nasledujici ptikazy. Z divodu riznych tloust'ek stén skotfepiny se klikne na napis
Klepnéte pro pridani a tim se zobrazi dalsi poloZzka v okné&, kde se navoli riizné tloustka pro
rizné stény, které nebudou stejné s pocatecni, kterou zvolime 5 mm. Kliknutim na hodnotu
tloustky zménim jeji velikost na pozadovany rozmér. My si zvolime rozmér 9 mm. Nyni
zbyva definovat plochy, které se pii tvorbe skotfepiny ztrati. Pro celkovou (5 mm) definujeme
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horni podstavu kuzele a protilehlou, pro nestandardni tloustku (9 mm ) definujeme plochu
vytazenou — vytazek.(obr.7). Tim vznikne skofepina odlitku s nestejnou tloustkou
stény.(obr.8.)

Obr. 8

Krok 2 - Pridavek na obrabéni

Jelikoz se jedna o hruby odlitek musi se jeSté piidat material na obrobeni a to na strané
podstavy,kruhové podstavy a zaobleného vytazku .

V levém ikonovém menu je umisténa ikona Zesileni. Poté se objevi dialogové okno (obr.9.),
které vyplnime dle vzoru. Po kliknuti na OK se vytvoii pfidavek, ktery ovSem uplné dokonale
nekopiruje tvar. Tuto dalsi Giprava bude ukazana v dalsim kroku. Stejné€ jako bylo vytvoieno
zesileni podstavy, budou zesileny 1 dalsi dvé plochy jiz zminéné plochy.
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Krok 3 - RozSireni

V tomto kroku bude upraven pridavek tak, aby kopiroval ptivodni tvar (obr.10a —10b).

R

obr.10 a obr.10b

Tato zména se provede piikazem Zuzeni v levém ikonové okné a to na dvakrat. Prvni bude
vnéjsi a druha bude vnitini strana. Po kliknuti na zminénou ikonu se objevi okno, které se
vyplni nésledovné (obr.11) a ukdze se postupné na vSechny stény, tim zméni barvu a ukéaze se
na nich smér zeSikmeni. Pokud je nutny opacny smér, tak v dialogovém okné¢ se zméni
smérovy vektor obracené. Velikost uhlu se zméni na 3deg a tim je prvni krok hotov. Totéz
zopakujeme pro vnitini stranu a je hotovo. Analogicky postupujeme i dalSich dvou
zesilovanych ploch
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Krok 4 — Zaobleni hran

Posledni fazi je zaobleni hran odlitku z technologickych divoda. Odlitek bude zaoblen dvémi
ruznymi velikostmi radiust. Velikosti 2.5 mm se budou zaoblovat vnéjsi hrany a 3 mm vnitini
rohy. To se provadi ptikazem Zaobleni. Opét se ikonu nalézé v levém ikonovém okn¢ a
dialogové okno bude vyplnéno dle prilozeného obr. 12. Pro ukonceni piikazu se klikne na OK
a zaobleni je vytvofeno.
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Tim by m¢l vzniknout vysledek tj. ODLITEK na obr. 13.




obr. 13
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